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Учебный план 

 

№ Название раздела ДООП, темы занятия Всего 

часов 

Т П 

1. Вводная часть. Актуализация знаний 12 

 

5 7 

1.1. Знакомство. Правила поведения в компьютерном 

кабинете 

1 1  

  1.2 Основные понятия App Inventor 1 1  

1.3 Арифметика. Примитивные типы данных. 

Логика. Операции отношения и логические 

операции 

6 2 4 

1.4 Условные конструкции  4 1 3 

2. Принципы программирования в среде MIT App 

Inventor 

20 7 13 

2.1 Анимация  4 1 3 

2.2 Web-приложения  2 1 1 

2.3 Работа несколькими экранами  2 1 1 

2.4 Структуры данных  2 1 1 

2.5 Сенсоры. Передача сообщений 2 1 1 

2.6 Хранилища данных 2 1 1 

2.7 Творческое задание. Создание проекта 6 1 5 

3. Простые приложения в среде Android Studio 30 7 23 

3.1 Знакомство со средой Android 

Studio. Создание первого проекта 

4 2 2 

3.2 Основные элементы управления. 

Обработчики событий 

2 1 1 

3.3 Библиотеки в Андроид 2 1 1 

3.4 Разработка пользовательского 

интерфейса 

4 2 2 
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3.5 Вёрстка интерфейса 2 1 1 

3.6 Разработка простейших приложений 16  16 

4. Создание собственного проекта 10 3 7 

4.1 Выбор темы проекта. План работы над авторским 

проектом  

1 0,5 0,5 

4.3 Разработка концепции проекта 1 0,5 0,5 

4.4 Создание проекта 5  5 

4.5 Защита проекта 1  1 

4.6 Повторение пройденного материала за год. 1 1  

4.7 Заключительное занятие. Подведение итогов. 1 1  

 Итого: 72 

часа 

22 50 

 

 


